


Lampiran 1. Permohonan Menjadi Responden

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh
Dalam rangka menyelesaikan tugas akhir sebagai salah satu syarat untuk
memperoleh gelar Sarjana Keperawatan di Universitas Al-Irsyad Cilacap, maka

yang bertanda tangan dibawabh ini:

Nama Mahasiswa : Amanda Sharley Anggraeni
NIM : 108120032
Judul Penelitian : Pengaruh Kecanduan Game Online Terhadap Risiko

Perilaku Kekerasan Pada Remaja di SMPN 3 Kesugihan
Dengan segala kerendahan hati saya memohon kepada adek-adek untuk
berkenan menjadi responden dalam penelitian ini dengan mengisi kuesioner yang
peneliti ajukan. Jawaban dari adek-adek sangat kami butuhkan dan akan dijamin

kerahasiaannya.

Atas bantuan dalam berpartisipasi dan waktunya, peneliti
mengucapkan terima kasih.

Wassalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Peneliti

Amanda Sharley Anggraeni



Lampiran 2. Lembar Informed Consent
INFORMED CONSENT

(SURAT PERSETUJUAN MENJADI RESPONDEN)
Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama
Umur
Menyarakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia menjadi responden pada
penelitian yang dilakukan oleh:
Nama : Amanda Sharley Anggraeni
NIM : 108120032
Dalam mengisi daftar pertanyaan penelitian yang diajukan oleh mahasiswa
Program Studi S1 Keperawatan Universitas Al-Irsyad Cilacap tanpa prasangka
dan paksaan. Jawaban yang diberikan hanya untuk keperluan ilmu pengetahuan.

Demikian surat pernyataan ini kami buat.

Cilacap, 29 Mei 2024

Responden



Lampiran 3. Kuesioner A: Data Demografi

IDENTITAS RESPONDEN

1. Nama

2. Jenis Kelamin

[1 Laki-Laki




Lampiran 4. Kuesioner B: Game Online

INSTRUMEN KECANDUAN GAME ONLINE

A. Petunjuk Pengisian

1.

Setiap pernyataan pilihan salah satu jawaban yang paling sesuai dengan
keadaan siswa, kemudian berikan tanda cheek list (\) pada kolom yang telah
tersedia.

Keterangan pilihan jawaban

SL : Selalu
SR : Sering
K : Kadang-kadang
J : Jarang

TP : Tidak Pernah
Semua pernyataan tidak ada benar dan salah dan jawaban yang siswa
berikan tidak berkaitan dengan nilai di sekolah karena jawaban tersebut

hanya akan digunakan sebagai data penelitian untuk penyelesaian skripsi.

4. Contoh pengisian

Alternatif Jawaban
SLISR|K |J |TP

No | Pertanyaan

Saya mengingat game online setiap
saat V

Keterangan:
Berdasarkan contoh di atas dapat dilihat bahwa ananda “Selalu” mengingat
game online setiap saat.

SELAMAT MENGERJAKAN ADIK-ADIK &



Pilihan

No Pertanyaan ST TSR K =

1 | Saya mengingat game online setiap saat

5 Saya berharap dapat segera bermain game online ketika
offline

3 Saya murung/ gelisah pada saat offline dan tidak
merasakannya lagi ketika sudah bermain game online

4 | Saya menduga bahwa saya kecanduan game online

5 | Game online membuat diri saya menjadi senang

6 | Saya bermain game online hingga larut malam

. Saya berperilaku menyerupai adegan yang terdapat di
dalam game online

o Saya bermain game online ketika sudah menyelesaikan
aktivitas saya

9 | Saya bermain game online dengan durasi yang lama

10 Saya sulit berhenti begitu saya sudah mulai bermain game
online

11 | Saya sebentar saja bermain game online

1 Saya merasa lebih nyaman pada saat bermain game online
dari pada saat melakukan hal yang lain

13 Hidup saya akan merasa kurang tenang jika tidak bermain
game online dalam sehari

1 Saya menjadi mudah kesal apabila dikarenakan satu dan
lain hal tidak dapat bermain game online

15 Setiap saya bangun pagi, hal pertama yang saya pikirkan
adalah game online

16 Saya tidak masalah apabila orang lain mengganggu saya
pada saat bermain game online

17 Walaupun sudah lama tidak bermain game online, saya

masih tetap kecanduan dengan game online




18

Saya gagal jika saat berusaha membatasi waktu untuk

bermain game online

19

Saya mengabaikan orang lain pada saat bermain game

online

20

Saya akan tetap bermain game online walaupun orang tua

dan orang terdekat saya marah

21

Saya terlambat mengumpulkan tugas karena saya

menghabiskan banyak waktu untuk bermain game online

22

Saya mengabaikan kegiatan penting lainnya (misal :

sekolah, kerja, berolahraga) untuk bermain game online




Lampiran 5. Kuesioner C: Risiko Perilaku Kekerasan

INSTRUMEN RISIKO PERILAKU KEKERASAN

B. Petunjuk Pengisian

1.

Setiap pernyataan pilihan salah satu jawaban yang paling sesuai dengan
keadaan siswa, kemudian berikan tanda cheek list (\) pada kolom yang telah
tersedia.

Keterangan pilihan jawaban

YA: Ya

TDK: Tidak

Semua pernyataan tidak ada benar dan salah dan jawaban yang siswa
berikan tidak berkaitan dengan nilai di sekolah karena jawaban tersebut

hanya akan digunakan sebagai data penelitian untuk penyelesaian skripsi.

4. Contoh pengisian

Pilihan
No Pertanyaan
YA | TDK
3 Saya merasa kesal apabila saat bermain game
mengalami sinyal yang buruk \
Keterangan:

Berdasarkan contoh di atas dapat dilihat bahwa ananda “Selalu” mengingat
game online setiap saat.

SELAMAT MENGERJAKAN ADIK-ADIK &



No Pertanyaan Pilihan
YA | TDK

1 Saya merasa kesal apabila saat bermain game mengalami
sinyal yang buruk

2 Saya merasa marah apabila mengalami kekalahan saat
bermain game

3 Saya suka mengucapkan kalimat kotor apabila saya
mengalami kekalahan saat bermain game

4 Saya tidak mampu mengontrol emosi ketika saya sedang
bermain game

5 Saya suka membentak apabila ada teman game saya yang
mengejek saya

6 | Saya merasa jengkel apabila sedang bermain game terdapat
teman mabar yang hanya menjadi beban didalam game
tersebut

7 | Saya suka mencaci maki teman game saya yang menjadi
beban didalam game tersebut

8 Saya sering menyalahkan teman mabar saya apabila sedang
mengalami kekalahan

9 | Saya tidak mampu meluapkan kemarahan/emosi saya
apabila ada teman yang mengolok olok saya

10 | Saya akan meluapkan emosi saya kepada benda mati
(memukul bantal)

11 | Saya selalu membenci orang yang sudah membuat saya
marah

12 | Saya mudah tersinggung jika teman saya mengucapkan
kalimat bercandaan tentang skill dalam bermain game

13 | Saya sering mengamuk dengan cara membanting barang-
barang disekitarnya jika saya sedang emosi

14 | Tubuh saya terasa menegang kaku dan muka memerah
ketika saya sedang menahan emosi saya

15 | Dada saya terasa berdebar kencang ketika saya mencoba

menahan emosi




Lampiran 6. Karakteristik Responden

No | Inisial Jenis Usia Jenis Game Pemilik HP Lama
Kelamin Online Bermain
1 PER L 13 ML Sendiri 2 jam
2 AFA L 13 FF Orang tua 2 jam
3 DAP L 13 ML Sendiri 3 jam
4 FA L 13 ML Sendiri 3 jam
5 SS P 12 ML Sendiri 2 jam
6 DFZ P 13 ML Sendiri 2 jam
7 PIS L 14 ML Sendiri 3 jam
8 RH L 13 ML Sendiri 3 jam
9 EM P 12 FF Sendiri 3 jam
10 | MANA L 13 FF Sendiri 2 jam
11 BZ P 12 FF Sendiri 3 jam
12 | ZAN P 13 FF Sendiri 1 jam
13 | MECB P 12 FF Sendiri 1 jam
14 DO P 12 ML Sendiri 2 jam
15 | RAN L 12 FF Sendiri 2 jam
16 A L 13 FF Sendiri 3 jam
17 H L 13 ML Sendiri 4 jam
18 VR P 13 FF Sendiri 1 jam
19 A L 12 FF Sendiri 2 jam
20 HR L 14 FF Sendiri 3 jam
21 | AMIJ L 13 FF Sendiri 3 jam
22 | HNS L 13 ML Sendiri 3 jam
23 AB L 13 FF Sendiri 3 jam
24 RFP L 13 FF Sendiri 1 jam
25 MK L 14 FF Sendiri 1 jam
26 | CNA P 12 FF Sendiri 1 jam
27 KFY P 13 FF Sendiri 1 jam
28 | FIKD P 13 FF Sendiri 1 jam
29 FN P 13 ML Sendiri 1 jam
30 | ALW P 12 ML Sendiri 1 jam
31 FLP P 13 FF Sendiri 2 jam
32 ZSN P 12 PUBG Sendiri 2 jam
33 | RDR P 13 ML Sendiri 1 jam
34 | RBP L 13 ML Sendiri 2 jam
35 | MAS L 13 ML Sendiri 2 jam
36 | HAS L 13 ML Sendiri 4 jam
37 | AEP P 13 FF Sendiri 2 jam
38 LS P 13 FF Sendiri 1 jam
39 | QCET P 12 ML Sendiri 1 jam
40 | HAR P 12 ML Sendiri 1 jam




41 NB P 12 ML Sendiri 1 jam
42 RU L 13 ML Sendiri 2 jam
43 FIA L 13 ML Sendiri 4 jam
44 | RAP L 13 FF Sendiri 3 jam
45 ADS L 13 FF Sendiri 3 jam
46 IR L 12 ML Sendiri 4 jam
47 AR L 12 FF Sendiri 4 jam
48 AYS L 12 FF Sendiri 4 jam
49 | MMT L 13 FF Sendiri 4 jam
50 | SAN L 15 FF Sendiri 2 jam
51 AA L 14 FF Sendiri 1 jam
52 WS P 12 FF Orang tua 2 jam
53 FAS P 12 FF Sendiri 1 jam
54 | ADA P 15 FF Sendiri 4 jam
55 MI P 13 FF Sendiri 2 jam
56 FM L 12 FF Sendiri 2 jam
57 M L 12 FF Sendiri 2 jam
58 | APA P 12 FF Sendiri 1 jam
59 | ANZ P 13 FF Sendiri 1 jam
60 | MBA L 13 FF Sendiri 2 jam
61 MM L 13 FF Sendiri 2 jam
62 RAJ L 12 FF Sendiri 3 jam
63 DN L 13 FF Orang tua 2 jam
64 | HEB L 12 ML Orang tua 2 jam
65 EF P 12 FF Sendiri 2 jam
66 | NRA P 13 ML Sendiri 2 jam
67 AA P 12 ML Orang tua 1 jam
68 RS P 13 ML Sendiri 2 jam
69 TH L 13 ML Orang tua 4 jam
70 RS L 13 ML Sendiri 3 jam
71 FAR L 12 ML Orang tua 4 jam
72 FS L 13 ML Orang tua 3 jam




Lampiran 7. Tabulasi

TABULASI KARAKTERISTIK RESPONDEN PENGARUH KECANDUAN GAME ONLINE TERHADAP RISIKO PERILAKU

KEKERASAN PADA REMAJA DI SMPN 3 KESUGIHAN

KARAKTERISTIK RESPONDEN

Kecanduan Game Online

Risiko Perilaku

Kekerasan
No | Nama Jems_ Usia SBE (_Bame HP milik La”f‘a Skor Kategori Skor Kategori
Kelamin Online Main

1 PER L 13 ML Sendiri 2 jam 72 Sedang 25 Tinggi
2 | AFA L 13 FF Orang tua 2 jam 47 Rendah 23 Tinggi
3 DAP L 13 ML Sendiri 3 jam 76 Sedang 24 Tinggi
4 FA L 13 ML Sendiri 3 jam 74 Sedang 23 Tinggi
5 SS P 12 ML Sendiri 2 jam 9 Sedang 22 Rendah
6 DFZ P 13 ML Sendiri 2 jam 64 Sedang 22 Rendah
7 PJS L 14 ML Sendiri 3 jam 58 Sedang 20 Rendah
8 RH L 13 ML Sendiri 3 jam 55 Rendah 17 Rendah
9 EM P 12 FF Sendiri 3 jam 65 Sedang 21 Rendah
10 | MANA L 13 FF Sendiri 2 jam 60 Sedang 22 Rendah
11 BZ P 12 FF Sendiri 3 jam 73 Sedang 23 Tinggi
12 | ZAN P 13 FF Sendiri 1 jam 90 Sedang 26 Tinggi
13 | MECB P 12 FF Sendiri 1 jam 97 Tinggi 29 Tinggi
14 DO P 12 ML Sendiri 2 jam 70 Sedang 23 Tinggi
15 | RAN L 12 FF Sendiri 2 jam 62 Sedang 15 Rendah
16 A L 13 FF Sendiri 3 jam 85 Sedang 28 Tinggi




17 H L 13 ML Sendiri 4 jam 79 Sedang 23 Tinggi
18 VR P 13 FF Sendiri 1 jam 96 Tinggi 29 Tinggi
19 A L 12 FF Sendiri 2 jam 74 Sedang 15 Rendah
20 HR L 14 FF Sendiri 3 jam 82 Sedang 26 Tinggi
21 | AMJ L 13 FF Sendiri 3 jam 94 Tinggi 26 Tinggi
22 | HNS L 13 ML Sendiri 3 jam 89 Sedang 28 Tinggi
23| AB L 13 FF Sendiri 3 jam 91 Sedang 27 Tinggi
24 | RFP L 13 FF Sendiri 1 jam 96 Tinggi 26 Tinggi
25| MK L 14 FF Sendiri 1 jam 95 Tinggi 27 Tinggi
26 | CNA P 12 FF Sendiri 1 jam 96 Tinggi 28 Tinggi
27 | KFY P 13 FF Sendiri 1 jam 91 Sedang 22 Rendah
28 | FIKD P 13 FF Sendiri 1 jam 87 Sedang 23 Tinggi
29 FN P 13 ML Sendiri 1 jam 96 Tinggi 29 Tinggi
30 | ALW P 12 ML Sendiri 1 jam 99 Tinggi 23 Tinggi
31| FLP P 13 FF Sendiri 2 jam 77 Sedang 21 Rendah
32 | ZSN P 12 PUBG Sendiri 2 jam 69 Sedang 23 Tinggi
33 | RDR P 13 ML Sendiri 1 jam 74 Sedang 23 Tinggi
34| RBP L 13 ML Sendiri 2 jam 62 Sedang 21 Rendah
35 | MAS L 13 ML Sendiri 2 jam 61 Sedang 24 Tinggi
36 | HAS L 13 ML Sendiri 4 jam 65 Sedang 25 Tinggi
37 | AEP P 13 FF Sendiri 2 jam 89 Sedang 23 Tinggi
38 LS P 13 FF Sendiri 1 jam 93 Sedang 19 Rendah
39 | QCET P 12 ML Sendiri 1 jam 94 Tinggi 23 Tinggi
40 | HAR P 12 ML Sendiri 1 jam 87 Sedang 22 Rendah
41 NB P 12 ML Sendiri 1 jam 73 Sedang 24 Tinggi




42 RU L 13 ML Sendiri 2 jam 81 Sedang 26 Tinggi
43 | FIA L 13 ML Sendiri 4 jam 75 Sedang 17 Rendah
44 | RAP L 13 FF Sendiri 3 jam 71 Sedang 21 Rendah
45 | ADS L 13 FF Sendiri 3 jam 64 Sedang 18 Rendah
46 IR L 12 ML Sendiri 4 jam 75 Sedang 19 Rendah
47 | AR L 12 FF Sendiri 4 jam 57 Rendah 18 Rendah
48 | AYS L 12 FF Sendiri 4 jam 42 Rendah 20 Rendah
49 | MMT L 13 FF Sendiri 4 jam 45 Rendah 20 Rendah
50 | SAN L 15 FF Sendiri 2 jam 84 Sedang 20 Rendah
51 | AA L 14 FF Sendiri 1 jam 95 Tinggi 25 Tinggi
52 | WS P 12 FF Orang tua 2 jam 64 Sedang 25 Tinggi
53 | FAS P 12 FF Sendiri 1 jam 85 Sedang 29 Tinggi
54 | ADA P 15 FF Sendiri 4 jam 69 Sedang 23 Tinggi
55 Ml P 13 FF Sendiri 2 jam 63 Sedang 22 Rendah
56 FM L 12 FF Sendiri 2 jam 88 Sedang 24 Tinggi
57 JM L 12 FF Sendiri 2 jam 74 Sedang 22 Rendah
58 | APA P 12 FF Sendiri 1 jam 96 Tinggi 28 Tinggi
59 | ANZ P 13 FF Sendiri 1 jam 98 Tinggi 23 Tinggi
60 | MBA L 13 FF Sendiri 2 jam 61 Sedang 24 Tinggi
61| MM L 13 FF Sendiri 2 jam 70 Sedang 25 Tinggi
62 | RAJ L 12 FF Sendiri 3 jam 75 Sedang 26 Tinggi
63 DN L 13 FF Orang tua 2 jam 67 Sedang 19 Rendah
64 | HEB L 12 ML Orang tua 2 jam 67 Sedang 19 Rendah
65 EF P 12 FF Sendiri 2 jam 78 Sedang 21 Rendah
66 | NRA P 13 ML Sendiri 2 jam 77 Sedang 21 Rendah




67 | AA P 12 ML Orang tua 1 jam 83 Sedang 22 Rendah
68 RS P 13 ML Sendiri 2 jam 70 Sedang 20 Rendah
69 TH L 13 ML Orang tua 4 jam 64 Sedang 21 Rendah
70 RS L 13 ML Sendiri 3 jam 63 Sedang 22 Rendah
71| FAR L 12 ML Orang tua 4 jam 48 Rendah 17 Rendah
72 FS L 13 ML Orang tua 3 jam 61 Sedang 22 Rendah




Lampiran 8. Coding

CODING

PENGARUH KECANDUAN GAME ONLINE TERHADAP RISIKO PERILAKU KEKERASAN PADA REMAJA DI SMPN 3

KESUGIHAN
EE | R

No | Nama Kgf;rlr?in Kode | Usia | Kode Jerg)lzl(isnaeme Kode | HP milik | Kode k/?;?r? Kode | Skor | Kategori | Skor | Kategori
1 PER L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 2 jam 2 72 2 25 2

2 AFA L 1 13 2 FF 2 Orang tua 2 2 jam 2 47 1 23 2

3 DAP L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 3 jam 3 76 2 24 2

4 FA L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 3jam 3 74 2 23 2

5 SS P 2 12 1 ML 1 Sendiri 1 2 jam 2 9 2 22 1

6 DFzZ P 2 13 2 ML 1 Sendiri 1 2 jam 2 64 2 22 1

7 PJS L 1 14 3 ML 1 Sendiri 1 3 jam 3 58 2 20 1

8 RH L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 3 jam 3 55 1 17 1

9 EM P 2 12 1 FF 2 Sendiri 1 3 jam 3 65 2 21 1

10 | MANA L 1 13 2 FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 60 2 22 1

11 BZ P 2 12 1 FF 2 Sendiri 1 3 jam 3 73 2 23 2

12 | ZAN P 2 13 2 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 90 2 26 2

13 | MECB P 2 12 1 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 97 3 29 2
14 DO P 2 12 1 ML 1 Sendiri 1 2 jam 2 70 2 23 2
15 | RAN L 1 12 1 FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 62 2 15 1




16 A L 1 13 2 FF 2 Sendiri 1 3jam 3 85 2 28 2
17 H L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 4 jam 4 79 2 23 2
18 VR P 2 13 2 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 96 3 29 2
19 A L 1 12 il FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 74 2 15 1
20 HR L 1 14 3 FF 2 Sendiri L 3jam 3 82 2 26 2
21 | AMJ L 1 13 2 FF 2 Sendiri 1 3 jam 3 94 3 26 2
22 | HNS L 1 13 2 ML il Sendiri 1 3jam 3 89 2 28 2
23 AB L 1 13 2 FF 2 Sendiri 1 3 jam 3 91 2 27 2
24 | RFP L 1 13 2 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 96 3 26 2
25| MK L 1 14 3 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 95 3 27 2
26 | CNA P 2 12 1 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 96 3 28 2
27 | KFY P 2 13 2 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 91 2 22 1
28 | FIKD P 2 13 2 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 87 2 23 2
29 FN P 2 13 2 ML 1 Sendiri 1 1 jam 1 96 3 29 2
30 | ALW P 2 12 il ML 1 Sendiri 1 1 jam 1 99 3 23 2
31| FLP P 2 13 y. FF 2 Sendiri i 2 jam 2 77 2 21 1
32 | ZSN P 2 12 1 PUBG 3 Sendiri 1 2 jam 2 69 2 23 2
33 | RDR P 2 13 2 ML 1 Sendiri 1 1 jam 1 74 2 23 2
34 | RBP L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 2 jam 2 62 2 21 1
35 | MAS L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 2 jam 2 61 2 24 2
36 | HAS L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 4 jam 4 65 2 25 2
37 | AEP P 2 13 2 B 2 Sendiri 1 2 jam 2 89 2 23 2
38 LS P 2 13 2 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 93 2 19 1
39 | QCET P 2 12 1 ML 1 Sendiri 1 1jam 1 94 3 23 2
40 | HAR P 2 12 1 ML 1 Sendiri 1 1 jam 1 87 2 22 1




41 NB P 2 12 1 ML 1 Sendiri 1 1 jam 1 73 2 24 2
42 RU L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 2 jam 2 81 2 26 2
43 | FIA L 1 13 2 ML 1 Sendiri 1 4 jam 4 75 2 17 1
44 | RAP L 1 13 2 FE 2 Sendiri 1 3 jam 3 71 2 21 1
45 | ADS L 1 13 2 FF 2 Sendiri 1 3 jam 3 64 2 18 1
46 IR L 1 12 1 ML ! Sendiri 1 4 jam 4 75 2 19 1
47 AR L 1 12 1 FF 2 Sendiri 1 4 jam 4 57 1 18 1
48 | AYS L 1 12 1 FF 2 Sendiri L 4 jam 4 42 1 20 1
49 | MMT L 1 13 2 FF 2 Sendiri 1 4 jam 4 45 1 20 1
50 | SAN L 1 15 4 FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 84 2 20 1
51| AA L 1 14 3 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 95 3 25 2
52 WS P 2 12 1 FF 2 Orang tua 2 2 jam 2 64 2 25 2
53 | FAS P 2 12 1 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 85 2 29 2
54 | ADA P 2 15 4 FF 2 Sendiri 1 4 jam 4 69 2 23 2
55 Ml P 2 13 2 FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 63 2 22 1
56 FM L 1 12 X FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 88 2 24 2
57 JM L 1 12 1 FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 74 3 22 1
58 | APA P 2 12 1 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 96 3 28 2
59 | ANZ P 2 13 2 FF 2 Sendiri 1 1 jam 1 98 2 23 2
60 | MBA L 1 13 2 FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 61 2 24 2
61| MM L 1 13 2 FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 70 2 25 2
62 | RAJ L 1 12 1 FF 2 Sendiri 1 3jam 3 75 2 26 2
63 DN L 1 13 2 FF 2 Orangtua | 2 2 jam 2 67 2 19 1
64 | HEB L 1 12 1 ML 1s Orangtua | 2 2 jam 2 67 2 19 1
65 EF P 2 12 1 FF 2 Sendiri 1 2 jam 2 78 2 21 1




66 | NRA P 2 13 2 ML 1 Sendiri 1 2 jam 2 77 2 21 1
67 | AA P 2 12 1 ML 1 Orangtua | 2 1 jam 1 83 2 22 1
68 RS P 2 13 2 ML 1 Sendiri 1 2 jam 2 70 2 20 1
69 TH L 1 13 2 ML 1 Orang tua 2 4 jam 4 64 2 21 1
70 RS L 1 13 2 ML 1 Sendiri L 3jam 3 63 2 22 1
71| FAR L 1 12 1 ML ! Orangtua | 2 4 jam 4 48 1 17 1
72 FS L 1 13 2 ML il Orangtua | 2 3jam 3 61 2 22 1
Kode Jenis Kelamin Kode Usia Kode Jenis Game Online  Pemilik HP Kode LLama Bermain
1. Laki-laki 1. 12 tahun = 1. Mobile Legend (ML) 1. Sendiri 1. 1jam
2. Perempuan 2. 13 tahun 2. Free Fire (FF) 2. Orang Tua 2.2 jam
3. 14 tahun 3. PUBG 3.3 jam
4. 15 tahun 4. 4 jam

Kategori Kecanduan Game Online

1.
2.
3.

Rendah
Sedang
Tinggi

Kategori Risiko Perilaku Kekerasan
1. Rendah
2. Tinggi




Lampiran 9. Scoring

SCORING VARIABEL KECANDUAN GAME ONLINE TERHADAP RISIKO PERILAKU KEKERASAN PADA REMAJA DI SMPN 3

KESUGIHAN

Kat

Jml

72
47

76
74
79
64
58
55
65
60
73
90
97

70
62
85
79
96

19 | 20 | 21 | 22

18

17

16

15

14

13

12

11

10

9

Kecanduan Game Online

8

2

3

1

1

1

2

3
4

1

4

Inisial

PER

AFA
DAP
FA
SS
DFZ
PJS
RH
EM

BZ
ZAN

MEC
DO
RAN

VR

No

2

10 | MAN

11
12
13
14
15
16
17
18




74
82

94
89
91

96
95
96
91

87
96
99
77
69
74
62
61

65
89
93
94
87

73
81

75
71

4

5

4

1
1

2
1
3

3
3

4
4
4

5
5
4
4

5

4
3

1
3
4

4
4

HR

AMJ
HNS
AB

RFP
MK

CNA

KFY

FN

FLP
ZSN

RDR
RBP

MAS
HAS
AEP

LS

HAR
NB

RU

FIA
RAP

19
20
21

22
23
24
25
26
27

28 | FIKD

29

30 | ALW

31

32

33
34
35

36

37

38

39 | QCET

40
41

42

43




64
75
57

42

45

84
95
64
85
69
63
88
74
96
98
61

70
75
67

67

78
77
83
70
64
63

1
3

3

3

3

3

2

1
1
1
3

2

1

4
4
1
3

2

2

IR
AR

SAN

WS

FAS

MI

FM
M
APA
ANZ

MM
RAJ
DN

HEB
EF

NRA

RS

TH

RS

45 | ADS

46

47

48 | AYS
49 | MMT

50
51

52

53

54 | ADA

55
56

57

58
59

60 | MBA

61

62

63
64

65
66
67
68
69
70




48

71/ FAR |1 |1 |1
72| FS 2 |2 |3
Keterangan:

1. Kategori Rendah = 1
2. Kategori Sedang = 2
3. Kategori Tinggi =3

61




Lampiran 9. Scoring
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27
26
27
28
22
23
29
23
21

23
23
21

24
25
23

19
23
22
24
26

17
21

18
19
18

1

1

AB

RFP
MK

CNA

KFY
FIKD
FN
ALW

FLP
ZSN

RDR
RBP

MAS
HAS
AEP

LS
QCET

HAR
NB

RU

FIA
RAP
ADS

IR
AR

23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
33
34
35
36
37
38
39
40

41

42

43

44
45

46

47




| | | N[ N| N[ N| | N[ | N[N N N[N A | | A A | | | |
OO OILIWLIODM AN JT NOMIJTIWN OO dldA N O | N| M~ N
AN N[N N[N N[N N N[N NN N NN A A N NN N[N N N
| | | | | N|N| | N[ N| | | N| N[ | | | | | | | | N| | NN
| | | A N| N[N | N[ NN A N N[N A A | A | | N | |
AN NN NN N[N N NN NN NN N NN NN NN A A NN
| | | A | N[ | A N[ N| N[ | N| N[N A | | ] | N[ N| | | N
AN| N[ | N[N N A N A ] N[N N N[N AN NN NN ] N | N
| N[ | N[ | | N| | N[ | N[N NN | A | | A | A | | |
AN| | N| | N| N[N A N[N N[N N NN N[N AN A N[N A | N
| | | N[ N| N[N N| A A N[ N| A N[ N| A | | | | | N| N| | N
AN| N[ | N[N N[N N| A A N[N | A NN N NN NN A A N
| | | N[ | N[ N | A A N[N | N[N A A A A N A | | |
| | N| | N| N[ | N N[N N[N N NN A A NN N A ] N[ | N
AN N[N N[N N A A N[ NN A N A NN | NN N N N |
| | N| N[ N|N| A N| A | A | | | N| | | N| | N| | N| N| |
A | | N[ N| N[ | N| N | N | | | | A | | A | | | N| |
| | A N[ | N[ | | | A N| A | | | | | | | | | | | |
ntlz nl | < = <IN < - oM < [od

> 21222 <|0l5|2|2|a|2 02 <8 w2 El2 <2
=S| wn | < <= o I z L

D OO A N M IO OIS0 DOH N M TN OO O | N
< I LODLLWLWLWLWOLWOLWODWOWN O O O© O O O©lWO|W|WO| O©| |~ M~







Lampiran 10. Hasil Analisis Output SPSS

HASIL OUTPUT UNIVARIAT SPSS

STATISTIK
Statistics
Jenis Game
Jenis Kelamin Usia Kelas Online Pemilik HP Lama Main
N Valid 72 72 72 72 72 72
Missing 0 0 0 0 0 0
Mean 1.43 1.75 4.54 1.60 1.11 2.22
Range 1 3 7 2 1 3
Minimum 1 1 1 1 1 1
Maximum 2 4 8 3 2 4
Sum 103 126 327 115 80 160
Jenis Kelamin
Jenis Kelamin
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  Laki-laki 41 56.9 56.9 56.9
Perempuan 31 43.1 43.1 100.0
Total 72 100.0 100.0
Usia
Usia
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 12 tahun 26 36.1 36.1 36.1
13 tahun 40 55.6 55.6 91.7
14 tahun 4 5.6 5.6 97.2
15 tahun 2 2.8 2.8 100.0

Total 72 100.0 100.0




Jenis Game Online

Jenis Game Online

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid ML 30 41.7 41.7 41.7
FF 41 56.9 56.9 98.6
PUBG 1 1.4 1.4 100.0
Total 72 100.0 100.0
Pemilik HP
Pemilik HP
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  Sendiri 64 88.9 88.9 88.9
Orang tua 8 11.1 11.1 100.0
Total 72 100.0 100.0
Lama Bermain
Lama Main
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 1 jam 20 27.8 27.8 27.8
2 jam 26 36.1 36.1 63.9
3jam 16 22.2 22.2 86.1
4 jam 10 13.9 13.9 100.0

Total 72 100.0 100.0




Statistics

RPK

Frequency

Percent

Valid Percent

Cumulative

Percent

33

45.8

45.8

458

39

54.2

54.2

100.0

72

100.0

100.0




Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas

Correlations

No 1 No 2 No 3 No 4 No 5 No 6 No 7 No 8 No9 No10 No11 No12 No13 No14 No15 Total

No 1 Pearson 1 .533" 296" .266 101 245" 235" 325"  -.040 197 258" 157 134 218 187 543"

Correlation

Sig. (2-tailed) .000 012 .024 400 .038 .047 .005 742 .098 .029 187 .263 .066 116 .000

N 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72
No 2 Pearson 533" 1 479"  .310” 220 4117 309" .308"  -.074 .218 167 144 .160 .029 .018  .578"

Correlation

Sig. (2-tailed) .000 .000 .008 .063 .000 .008 .009 .536 .066 .161 227 .181 .811 .878 .000

N 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72
No 3 Pearson 296" 479" 1 517" 162 116 .308™ 231 -.075 079 261 .088 .095 012  -002 .5027

Correlation

Sig. (2-tailed) .012 .000 .000 174 .332 .009 .051 .532 .509 .027 460 428 .922 .985 .000

N 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72
No 4 Pearson 266" 310" 517" 1 112 -.066 192 .063 .026  .248" .363" .042 .153 164 037  .4817

Correlation

Sig. (2-tailed) .024 .008 .000 .349 .580 107 .600 .829 .036 .002 727 199 169 .758 .000

N 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72
No 5 Pearson 101 .220 162 A12 1 .220 .027  .353" .089 013  .256 459 302" 284" 263" .505"

Correlation

Sig. (2-tailed) .400 .063 A74 .349 .063 .819 .002 456 .916 .030 .184 .010 .015 .026 .000

N 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 72



No 6

No 7

No 8

No 9

No

10

No
11

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

Pearson
Correlation

Sig. (2-tailed)

245

.038
72
235

.047
72

.325™

.005
72
-.040

.742
72
197

.098
72

.258"

.029

4117

.000
72

.309”

.008
72

.308™

.009
72
-.074

.536
72
.218

.066

72

167

.161

116

.332
72

.308™

.009
72
231

.051
72
-.075

532
72
.079

.509
72

261

.027

-.066

.580
72
192

107
72
.063

.600
72
.026

.829
72
248"

.036
72

.363"

.002

220

.063
72
.027

.819
72

.353”

.002
72
.089

456
72
.013

916
72

.256"

.030

72

.309”

.008
72
247

.036
72
.047

.694
72
.218

.066
72

.104

.386

309

.008
72

72
237

.045
72
-.169

157
72
-.037

.758
72

213

.073

247

.036
72
237

.045
72

72
.019

.876
72
.200

.092
72

324"

.005

.047

.694
72
-.169

157
72
.019

.876
72

72
74

.143

72

-.007

.957

.218 .104
.066 .386
72 72
-.037 .213
.758 .073
72 72
200 .324"
.092 .005
72 72
A74 -.007
143 .957
72 72
1 222
.060
72 72
222 1
.060

.084

484
72
-.144

227
72
.079

.509
72
.106

377
72
.226

.056

72

128

.283

.068

.568
72

.296"

.011
72
.074

.538
72
.085

480
72
105

379
72

254"

.032

.029

.811
72
-.090

454
72

326"

.005
72
238

044
72

373"

.001
72
191

109

.018

.878
72
-.079

511
72
.225

.057
72
199

.094
72

.360"

.002
72
.067

574

423"

.000
72

.344”

.003
72

570"

.000
72
244

.039
72

519"

.000
72

5317

.000



No
12

No
13

No
14

No
15

Total

N

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

Pearson
Correlation
Sig. (2-tailed)
N

72
157

187
72
134

.263
72
.218

.066
72
187

116
72

543"

.000
72

72
144

.227
72
.160

.181
72
.029

.811
72
.018

.878
72

578"

.000
72

72 72
.088 .042
460 727

72 72
.095 153
428 199

72 72
.012 164
.922 169

72 72
-.002 .037
.985 .758

72 72

5027 4817
.000 .000
72 72

72
159

184
72
.302°

.010
72
284

.015
72
263’

.026
72

505"

.000
72

72
.084

484
72
.068

.568
72
.029

.811
72
.018

.878
72

423"

.000
72

72
-144

227
72
296"

.011
72
-.090

454
72
-.079

511
72

344"

.003
72

72
.079

.509
72
.074

.538
72

.326”

.005
72
.225

.057
72

570"

.000
72

72
.106

377
72
.085

.480
72

238

.044
72
199

.094
72

244"

.039
72

72
.226

.056
72
.105

.379
72
373"

.001
72
.360"

.002
72
519”7

.000
72

72
128

.283
72
254"

.032
72
191

.109
72
.067

574
72

5317

.000
72

72

72
231

.051
72

470”7

.000
72

.308"

.009
72

4417

.000
72

72
231

.051
72

72
.095

425
72
-.053

.661
72

.385"

.001
72

72

4707

.000
72
.095

425
72

72

.6217

.000
72

577

.000
72

72

.308™

.009
72
-.053

.661
72

6217

.000
72

72

4707

.000
72

72

441"

.000
72

.385"

.001
72

577"

.000
72

4707

.000
72

72

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).






Crosstabs

HASIL OUTPUT BIVARIAT SPSS

Case Processing Summary

Cases
Valid Missing Total
N Percent N Percent N Percent
Kec. Game Online * RPK 72 100.0% 0 0.0% 72 100.0%
Kec. Game Online * RPK Crosstabulation
RPK
Rendah Tinggi Total
Kec. Game Online Rendah Count 5 1 6
Expected Count 2.8 3.3 6.0
% within Kec. Game Online 83.3% 16.7% 100.0%
% within RPK 15.2% 2.6% 8.3%
% of Total 6.9% 1.4% 8.3%
Sedang Count 28 26 54
Expected Count 24.8 29.3 54.0
% within Kec. Game Online 51.9% 48.1% 100.0%
% within RPK 84.8% 66.7% 75.0%
% of Total 38.9% 36.1% 75.0%
Tinggi Count 0 12 12
Expected Count 5.5 6.5 12.0
% within Kec. Game Online 0.0% 100.0% 100.0%
% within RPK 0.0% 30.8% 16.7%
% of Total 0.0% 16.7% 16.7%
Total Count 33 39 72
Expected Count 33.0 39.0 72.0
% within Kec. Game Online 45.8% 54.2% 100.0%
% within RPK 100.0% 100.0% 100.0%
% of Total 45.8% 54.2% 100.0%




Hasil Uji Rank Spearman

Correlations

Kec. Game
Online RPK

1.000 441"
. .000

72 72
441" 1.000
.000 .
72 72

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).




